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1. Podstawowe informacje i ustawienie modelu dozownika
W sterownikach mamy dwie wersje oprogramowania 4 komponentowe i 12 komponentowe, réznig
sie one tym, ze w wersji 4 komponentowej mamy na state przypisane 4 sktadniki:
-1 jako regrind (przemiat)
-2 jako natural (oryginat)
-3 i 4 jako additives (dodatki)

Po resecie dozownika bedg one ustawione tak samo, ewentualnie niektére
dodatkowe funkcje mogg wrdcié¢ do wartosci domysinych.

W wersji 12 kazdy ze sktadnikéw jest definiowany osobno i po resecie

dozownika te ustawienia mogg sie wyzerowac.

YUIR
- PRODUCTS, e

Jesli wykonamy reset dozownika z wykorzystaniem przycisku CE (procedura B Crozervil
CLEAR) lub przyciskow VIEW+BATCH+EXIT (procedura CLEAR ALL) warto Aston, PA

potem sprawdzi¢ czy podstawowe ustawienia sg zgodne z naszym | (610) 4594300
dozownikiem. ;

Po uruchomieniu dozownika na wyswietlaczu pokazuje sie seria c €
komunikatéw odnosnie sumy kontrolnej, stanu pamieci ale co
najwazniejsze wersji oprogramowania (4 lub 12) i modelu dozownika.

Nalezy sprawdzi¢ czy model dozownika jest zgodny z oznaczeniem na
czerwonej tabliczce znamionowej przymocowanej do dozownika, na
ponizszej tabliczce mamy model WSB260 litera T oznacza, ze powinien mie¢
oprogramowanie Twelve czyli 12.

Jesli wyswietlany model nie zgadza sie z tym pokazanym na tabliczce po
uruchomieniu sterownika naciskamy przycisk * i zamiast standardowego
hasta wprowadzamy 97531.

Wyswietli sie informacja o ustawionym modelu, przyciskiem *
przechodzimy pomiedzy mozliwymi modelami. W momencie gdy na




wyswietlaczu pojawi sie poszukiwany model naciskamy EXIT. Dozownik zrestartuje sie i ustawi
wartosci domysine dla naszego modelu.

Ustawienie odpowiedniego typu dozownika jest wazne ze wzgledu na ilos¢ sktadnikéw oraz na
wielkos$¢ porcji odmierzanej do wagi.

2. Tryb programowania

Wszelkie zmiany w programie mogg by¢ wykonywane w trybie programowania. Mozemy do niego
wejsé tylko jesli dozownik aktualnie nie przygotowuje mieszanki. Czasem jest to mozliwe miedzy
cyklami a czasem musimy zatrzymac dozownik przyciskiem ,stop na koniec cyklu” jest to gérny
przetgcznik na lewej Scianie sterownika.

Wchodzimy do trybu programowania wybierajgc z klawiatury *22222, jesli hasto byto zmienione
wtedy trzeba wprowadzi¢ odpowiednie hasto. Po wejsciu w tryb programowania na sterownikach z
czerwonym wyswietlaczem pokaze nam sie litera P po lewej stronie, na sterownikach z niebieskim
stowo PROGRAM.

Aby wyjsé z trybu program naciskamy przycisk EXIT az z wy$wietlacza zniknie litera P lub stowo
PROGRAM.

WAZNE

Tryb program pozwala na zmiane parametréw oraz ustawien tzw. funkcji z *, przyktadowo zatgczenie
trybu kalibracji wybierajgc *99.

Jesli nie wyjdziemy z trybu programowania to sterowni nie zacznie dozowaé nawet kiedy oba
przetaczniki z lewej strony beda w gérnej pozycji!!

3. Typy skltadnikow i ich ustawianie
OPROGRAMOWANIE 4

Zgodnie z informacjami podanymi wczesniej w oprogramowaniu 4 mamy na state przypisane
sktadniki Regrind, Natural, Color i Additive. Wartosci zadane wprowadzamy tylko dla 3 z nich Reg, Col
i Add sktadnik Nat jest wyliczany automatycznie.

Normalnie sktadniki sg rozumiane w nastepujacy sposoéb:

Reg- to tzw. przemiat traktujemy go jako odzyskiwany materiat z biezgcej produkcji, czyli zatozenie
jest takie, ze on juz jest mieszanka naturalnego i dodatkéw w odpowiedniej proporcji. Wartosé
zadana jakg dla niego ustawiamy jest wyrazana w % i jest obliczana jako % catej mieszanki/porcji.
Standardowo nie jest on juz dobarwiany.

Nat- jest to bazowy surowiec. Okreslany jest on w czesciach jako proporcja do innych naturalnych.



Add i Col - s3 to sktadniki typu additive, czyli dodatki. Ich warto$¢ zadana jest wprowadzanaw % i
jest obliczana jako procent ze sktadnika naturalnego czyli przyktadowo jesli mamy jeden z dodatkéw
ustawiony na 2% to bedzie on podany jako ilos¢ naturalnego*2%.

WAZNE !!

W sterownikach z oprogramowaniem 4 sktadnik typu Reg ma stawiong funkcje alarmowania w ten
sposob, ze jesli nie mozemy go podac to urzadzenie przechodzi dalej i catg mieszanke przygotowuje z
naturalnego i dodatkdw. Jesli chcemy to zmieni¢ to musimy ustawié¢ wartos¢ parametru RAL na
00004, oznacza to ze urzadzenie wykona 4 ponowienia dozowania i zgtosi alarm i nadal bedzie
probowato podac ten komponent az do skutku i nie pdjdzie dalej z sekwencja. Inne typy sktadnikow
sg tak ustawione standardowo.

Jesli natomiast mamy sterownik z oprogramowaniem 4 ale chcielibysmy mieé¢ dwa podstawowe
sktadniki podawane na zmiane, zeby poming¢ proces czyszczenia albo w odpowiednich proporcjach
wzgledem siebie i oba mie¢ dobarwiane to wtedy nalezy wykorzystac¢ funkcje *69 (traktuj przemiat
jako drugi naturalny).

Wchodzac w tryb programowania, wybierajgc z klawiatury *22222, wybieramy nastepnie *69 i *
zmieniamy z opcji disabled (wytgczony) na enabled (zataczony) jesli wyswietla sie stan, ktory chcemy
ustawi¢ naciskamy przycisk EXIT i wracamy do trybu programowania.

Zmienia to tyle ze materiat podawany z leja regrind bedzie réwniez miat podawane dodatki oraz
nastawa dla przemiatu bedzie dziatata w dwie strony im bedzie wieksza tym wiecej bedzie sktadnika z
tej komory i proporcjonalnie mniej z komory natural. Przyktadowo jesli bedzie ustawiona na 0 to
wtedy bedzie podawany wytgcznie sktadnik z komory natural. Jesli bedzie ustawiona na 25% sktadniki
z komor reg i nat bedg podawane w stosunku 25/75, ustawiajac jg na 50 osiggniemy proporcje 50/50
a na 99,9 bedzie podawany wytgcznie materiat z komory Reg.

OPROGRAMOWANIE 12

Po resecie dozownika moze wyswietli¢ sie informacja ,,SET TYPE” oznacza to, ze wszystkie sktadniki
sie wytgczyty. W oprogramowaniu 12 mamy mozliwos¢ ustawienia maksymalnie do 12 sktadnikéw
oznaczanych od dla sktadnikow od 1 do 9 cyframi a od 10 do 12 literami kolejno A, B, C.

Aby ustawi¢ odpowiednie sktadniki musimy wejs¢ w tryb programowania wybierajgc *22222 a
nastepnie przyciskiem *14 wchodzimy w ustawienia sktadnikdéw. Przyciskiem * przechodzimy miedzy
kolejnymi sktadnikami a przyciskiem CE zmieniamy ich typ. Sktadniki sg wyswietlane w formie:

TY=....

Gdzie dolne podkreslenie oznacza numer sktadnika 1,2,3 az do A, B, C. W polu wykropkowanym bedg
typy sktadnikdow:

OFF- sktadnik wytgczony,
REG- regranulat



NAT- naturalny
ADD- additive

Warto pamietac, ze sktadniki 1,2,3,4 oraz 7 i 8 mogg by¢ podawane z komér leja gtéwnego
sitownikami pneumatycznymi natomiast sktadniki 5 i 6 sg sterowane dwoma wyjsciami
umieszczonymi w przedniej dolnej czesci sterownika i obstugujg dozowniki slimakowe.

Po zdefiniowaniu sktadnikdw w sterowniku z oprogramowaniem 12 sg one ustawiane przyciskiem
SET. Naciskajac przycisk SET pojawi nam sie pierwszy zdefiniowany komponent i mozemy wprowadzié
jego wartos¢ z klawiatury numerycznej, kolejny raz naciskajgc przycisk SET przechodzimy do
nastepnego sktadnika.

Mozemy przypisac niektore ze sktadnikow do pokretet bebnowych po prawej stronie sterownika. Aby
to zrobi¢ naciskamy przycisk SET i zamiast wprowadzaé wartos¢ zadang naciskamy jeden z ponizszych

przyciskow:

Przycisk NAT/A przypisze sktadnik do gérnego pokretta i zamiast wartosci zadanej zobaczymy napis
TW1, przyciskiem COL/B przypiszemy sktadnik do $srodkowego pokretta i zobaczymy napis TW2, a
przyciskiem ADD/C do dolnego pokretta TW3. Aby cofngé to ustawienie musimy wyswietli¢ dany
komponent przyciskiem SET i nacisngc przycisk CE.

WAZNE!!

Jesli mamy tylko jeden komponent jako Natural warto ustawic jego wartos¢ na 100. Jesli mamy rézne
typy sktadnikdw lub wszystkie sktadniki typu Natural to suma ich wartosci zadanych nie musi wynosié
100%. Jesli ustawimy wszystkie sktadniki na Regrind to wtedy suma wartosci zadanych bedzie musiata
wynosi¢ 100%, jesli tak nie bedzie dozownik zgtosi alarm.



Jesli wykorzystujemy dozowniki slimakowe do podawania barwnika lub innego dodatku warto po
wymianie materiatu, wyczyszczeniu dozownika i ponownym zasypaniu napetnié slimak recznie, tak
zeby od pierwszego dozowania podawaé barwnik. Aby to zrobi¢ wchodzimy w tryb programowania
*22222 potem naciskamy przycisk OPER i wybieramy odpowiedni sktadnik 5 lub 6 w zaleznosci gdzie
mamy podfaczony dozownik. W ten sposdb zatgczymy recznie dziatanie dozownika. Nalezy
obserwowac szalke dozownika i w momencie kiedy pierwsze granulki z dozownika $limakowego
spadng do szalki nalezy ponownie nacisngc¢ przycisk 5 lub 6 aby zatrzymaé dozownik.

4. Kalibracja wagi

Zawsze musimy sprawdzi¢ czy szalka spoczywa w odpowiedni sposdb na wadze tensometrycznej.

Aby skalibrowac wage tensometryczng musimy wejs¢ w tryb programowania wybierajgc ¥*22222 a
nastepnie *99 naciskajac przycisk * przejdziemy z opcji DISABLED do WSB LOAD CELL i naciskamy
przycisk EXIT. Operacja ta aktywuje dwa przyciski ZERO i FULL na klawiaturze numeryczne;j:

Po zataczeniu kalibracji upewniamy sie, ze mamy pustg szalke i podtgczony wezyk od sprezonego
powietrza do szalki i zamkniete drzwiczki. Jesli wszystkie te warunki sg spetnione wybieramy przycisk
ZERO. Dozownik wyswietli informacje WAIT i wykona zerowanie szalki.

Potem mozemy wykonac kalibracje petnej szalki, powinno sie to wykonywac raz na pét roku.
Wykonujemy jg zawsze po kalibracji pustej szalki. Wcze$niej musimy sobie przygotowac wzorzec
masy (dla dozownikoéw z serii 100 jest to 1kg dla dozownikdw z serii 200 s3 to 2 kg) i zna¢ jego wage z
doktadnosci do 0,1g. Wktadamy wzorzec do szalki i umieszczamy szalke na wadze. Naciskamy przycisk
FULL. Sterownik poprosi o wprowadzenie wagi wzorca nalezy wprowadzi¢ 5 cyfr czyli wage w



gramach razem z czescig dziesietna grama bez znakdw interpunkcyjnych. Przyktadowo jesli wzorzec
masy to 1000,1 g wprowadzamy 10001.

Drobne wahania wagi w granicach zkilka gramoéw nie wptywa na prace dozownika poniewaz, zanim
poda pierwszy sktadnik w cyklu zapisze sobie aktualne wskazanie i uwzgledni je jako punkt
odniesienia do obliczen ilosci pozostatych sktadnikdw.

5. Kalibracja materiatowa (po zmianie barwnika)

Dozownik pracuje w ten sposdb, ze rozpoczynajgc prace zaktada standardowe wartosci
wspotczynnikow przeptywu dla kazdego ze sktadnikdw albo po zmianie materiatu ma te, ktdre ustalit
dla poprzedniego sktadnika. Na ich podstawie wylicza czas na jaki musi otworzy¢ zasuwe lub zatgczy¢
podajnik, zeby zadozowaé ustawiong wartosé. Jesli warto$¢ ta odbiega od oczekiwanej to
kompensuje to na dwa sposoby po pierwsze w tym samym cyklu zmieniajgc ilos¢ nastepnych
sktadnikéw, aby zachowa¢ odpowiednig proporcje po drugi koryguje wspotczynnik przeptywu i czas
otwarcia dla tego sktadnika w nastepnym cyklu. Korekcja czasu otwarcia odbywa sie stopniowa i
zaktada sie, ze po zmianie sktadnika w danej komorze potrzeba okoto 10 cykli na automatyczne
dostrojenie. Jesli chcemy zeby dozownik od pierwszego cyklu pracowat z nowym wspdtczynnikiem
przeptywu dostosowanym do danego sktadnika mozemy wykona¢ kalibracje materiatows.

Wchodzimy w tryb programowania *22222 i potem z klawiatury wybieramy przycisk CAL (czerwona
ramka ponizej). Pdzniej dozownik poprosi nas o wybor sktadnika, dla ktérego chcemy przeprowadzi¢
kalibracje przy oprogramowaniu 4 wybieramy przyciskami REG, NAT, COL lub ADD (zielona ramka) dla
oprogramowania 12 numer sktadnika z klawiatury numerycznej (niebieska ramka).




WAZNE!!

Dozownik otworzy dany zawdr na pewien czas i nasypie ten sktadnik na wage, zeby zobaczy¢ ile go
naleci a nastepnie zrzuci go do miksera!! Jesli nie chcemy, zeby ten sktadnik dostat sie sam do
maszyny, w przypadku dozownikéw od serii WSB 100 w gore, nalezy wczesdniej zaklei¢ szalke tasmg i
po nawazeniu wyjac ja i przesypac granulat z powrotem do leja a tasme odklei¢

W przypadku dozownikdw WSB-MB, aby dozownik nie zrzucit porcji do miksera nalezy wypia¢ waz
pneumatyczny z sifownika otwierajacego wage.

6. Przydatne funkcje

*69 — dla dozownikéw z oprogramowaniem 4 dzieki tej funkcji, sterownik bedzie traktowat materiat z
komory Regrind jako drugi naturalny granulat. Zmieniajgc warto$¢ zadang na pokretle Regrind
wartos¢ naturalnego bedzie proporcjonalnie zmniejszana az do wartosci Reg 99,9% gdzie bedzie
podawany materiat podstawowy tylko z tej komory. Po zatgczeniu tej funkcji dodatki bed3 réwniez
dodawane do sktadnika z komory Regrind. Po wybraniu w trybie programowania *69 nalezy
przyciskiem * zatgczy¢ (ENABLED) lub wytgczy¢ (DISABLED) te funkcje i wyjs¢ przyciskiem EXIT.

*44 - konczenie cyklu z petng szalka. Funkcja ta pozwala zwiekszy¢ wydajnos¢ dozownika.
Standardowo dozownik rozpoczyna przygotowanie mieszanki dopiero kiedy granulat zejdzie ponizej
czujnika poziomu w komorze mieszania. Po zafaczeniu tej funkcji mieszanka bedzie przygotowana od
razu i dozownik bedzie czekat, az poziom materiatu spadnie ponizej czujnika i zrzuci przygotowang
mieszanke. W trybie programowania wybieramy *44 i przyciskiem * przetagczamy sie miedzy zakoncz
z pustg szalkg (bin empty) i zakoncz z petng szalkg (bin full)

*82 — priorytet dozowania. Korzystajac z tej funkcji mozemy zwiekszy¢ doktadnos¢ dozowania,
zredukowad wptyw drgan na dziatanie dozownika i poprawi¢ wymieszanie materiatu. Funkcja ta
dziata tylko dla materiatéw typu Additive (w oprogramowaniu 4 sg to additive i color). W trybie
programowania wybieramy *82 i nastepnie przyciskiem CE przechodzimy miedzy dostepnymi
dodatkami lub wytgczonym priorytetem (disabled). W momencie gdy jeden z dodatkdéw jest
zatgczony mozemy przyciskiem * przejs¢ do ustawienia warstw, metoda dozowania moze by¢
zmieniana przyciskiem CE albo NAT-ADD-NAT gdzie dozujemy na tzw. kanapke miedzy dwie potowy
naturalnego podawany jest wybrany dodatek lub ADD-NAT gdzie wybrany dodatek jest podawany
przed naturalnym.

*87 — tryb wolumetryczny. Po zatgczeniu trybu wolumetrycznego, w trybie programowania wybiermy
*82 i nastepnie * zmieniamy na zatgczony (Enabled) lub wytgczony (disabled), wychodzimy
przyciskiem EXIT, dozownik bedzie podawat dodatki z pominieciem wagi tylko na podstawie proporcji
czasowej. Po wylaczeniu i zataczeniu zasilania funkcja zostanie automatycznie ustawiona w stan
wytaczona (Disabled).



7. Zapisywanie ustawien

Aby zapisa¢ wprowadzone ustawienia do pamieci nieulotnej nalezy wejs¢ w tryb programowania
*22222 a nastepnie wybrac funkcje *23.

8. Zapisywanie i odczyt receptur

Sterownik umozliwia zapisanie 100 receptur o numerach od 00 do 99 i wprowadzanie ustawien

poprzez wybdr numeru receptury.

Aby aktywowac funkcje pracy z recepturami wchodzimy w tryb programowania wybierajgc *22222 i
nastepnie przyciskiem PARA przechodzimy do edycji parametru FLG, ustawiamy jego wartos¢ na
00100, co spowoduje aktywacje zielonego przycisku RECP
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Przycisk ten pozwala na zapisywanie i odczytywanie receptur.

Aby zapisaé recepture musimy wprowadzi¢ wartosci zadane dla poszczegdlnych sktadnikow poprzez
zadajniki na sterowniku lub przyciskiem SET z klawiatury numerycznej i nastepnie wejsé w tryb

program wybierajgc *22222 i naciskajgc przycisk RECP.



Po pierwszym nacisnieciu pojawi sie komunikat ,,GET #_” po drugim ,SAVE AS# ”. W momencie
gdy wyswietla nam sie komunikat SAVE AS wprowadzamy numer z klawiatury jaki chcemy przypisac
dla danej receptury, na sterowniku wyswietli sie komunikat o poprawnym zapisie.

Aby wczytac recepture mozemy by¢ poza trybem programowania naciskamy przycisk RECP i pojawi
nam sie komunikat GET #, po wprowadzeniu numeru receptury wyswietli sie nam jej sktad na
ekranie, aby zatwierdzi¢ wybdr nalezy nacisngé przycisk *.

Jesli mamy aktywna recepture to po nacisnieciu przycisku RECP wyswietli sie nam jej numer i sktad,
aby zmieni¢ recepture na inng nalezy najpierw wyczysci¢ aktualng recepture przyciskiem CE a
nastepnie przyciskiem RECP w zatadowac¢ kolejng wpisujgc odpowiedni numer w polu GET.

WAZNE!!

Zapisywanie nowych receptur jest mozliwe tylko jesli jestesmy w trybie programowania (*22222),
wczytywanie i kasowanie receptur moze sie odbywac kiedy sterownik jest w trybie waiting.
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